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Atividade de Lingua Portuguesa referente ao dia 03/11/2020

Obijetivos: Identificar as silabas; Formar palavras; Desenvolver a leitura e escrita;Criar

novas hipéteses de escrita.

Atividade:Jogo Quebra- cabeca das silabas

Organize e monte corretamente as pecas do quebra- cabeca das silabas no espago abaixo:

Atencao: “As pecas do quebra-cabeca estao no envelope que acompanha a atividade”
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Atividade de Lingua Portuguesa referente ao dia 03/11/2020

Obijetivos: Identificar as silabas; Formar palavras; Desenvolver a leitura e escrita;Criar
novas hipéteses de escrita.

Atividade:Jogo Quebra- cabeca das silabas

Organize e monte corretamente as pecas do quebra- cabeca das silabas no espago abaixo:
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Atividade de Matematica referente ao dia 04/11/2020

Objetivos: Desevolvimento do pensamento estratégico; Colabora para o desenvolvimento de
habilidades sociais e intelectuais; Exercita habilidades de atencao e percepcao.

Atividade: Jogo A trilha

O jogo de Trilha participam dois jogadores, que usam um tabuleiro para jogar.
S3o 18 pecas sendo 9 vermelhas e 9 amarelas.
O tabuleiro com 24 casas interligadas horizontalmente e verticalmente.

Objetivo do jogo: Deixar o adversario com 2 pecas no tabuleiro ou deixa-lo sem movimentos.

0 Jogo Trilha

O jogo consiste em trés partes principais:

e Colocando as pegas: Esta é a fase inicial do jogo onde cada jogador coloca um peca de
cada vez alternando entre jogadores, caso um dos jogadores forme uma linha
horizontal ou vertical com trés pecas , ele terd o direito de remover uma pega de seu
adversdrio do tabuleiro.

e Movendo as pegas: Esta fase se inicia quando ambos os jogadores colocarem suas
nove peg¢as em jogo. Consiste em mover suas pegas ao longo de uma das linhas do
tabuleiro para uma outra casa adjacente. Caso um dos jogadores tenha somente 3
pecas em jogo, ele pode "voar" com suas pegas, podendo mover para qualquer casa
gue ndo esteja ocupada por uma peca do adversario.

e Removendo pegas adversarias: Em qualquer uma das fases acima quando um jogador
forma uma linha horizontal ou vertical com 3 pecas ele fard um "moinho", isso |he da o
direito de remover uma pega de seu adversario, contudo vocé ndo poderd remover
uma peca do seu adversario que faz parte de um moinho dele, a ndo ser que nao
exista outra pega para remover.

Fim da Partida
O jogo termina quando 3 situacdes sao alcancadas:

e Se um jogador reduzir as pecas de seu adversario para 2.

e Se um jogador deixar seu adversario sem nenhuma jogada valida. Caso seu adversario
tenha somente 3 pecas em jogo, ele ndo podera ser "trancado".

e Se ambos jogadores estiverem com 3 pecas em jogo e, a partir deste momento, se em

10 jogadas ndo houver vencedor, o jogo terminara e sera declarado um empate


https://www.megajogos.com.br/trilha-online




